DESTINATARIOS PRINCIPALES / CARACTERIZACION:
Maestria del Departamento de Ingenieria en Sistemas y Computaciéon de la Universidad de los Andes; dirigida

a aspirantes a la Maestria en Ingenieria de Software de diferentes disciplinas afines, tanto a nivel local, como
nacional e internacional.

NECESIDADES EDUCATIVAS

o Reduccidn Llegar a las regiones facilitando . .
- . Mejorar la calidad del programa
de la presencialidad P los desplazamientos de las personas l '

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DEL CURSO O PROGRAMA

Macro estructura del programa Modelo pedagodgico

— Balance entre lo fundamental y lo practico
— Liderar fabricas de software de alta calidad integrando distintos tipos de metodologias

y herramientas, buscando equilibrio entre formalidad, efectividad y productividad. — Grupos de trabajo efectivos

— Desarrollar software especializado que atienda mercados verticales para poder — Compromiso con la calidad

proponer soluciones con herramientas apropiadas para el dominio de negocio. ) _ ]
— Métodos, herramientas y tecnologias actuales

— Integrar y apropiar nuevas tecnologias que den soporte al proceso de desarrollo

— Evolucidén de las tecnologias
de software.

- . : — Comunicacion efectiva
— Participar en el proceso de creacion de empresas de alto valor tecnoldgico basadas

en software.

— Actualidad de la industria de software a nivel nacional y mundial

Modelo operativo Recursos que se han producido

Estrategia pedagogica: Aprendizaje basado en proyectos Analisis de talleres
Tema: Generalidades de Procesos Agiles Entrevistas a invitados Tutoriales con el profesor/tutor Animaciones
\
Arguitecturas Agiles de Software - Introduccién

Semana 1: Virtual Semana 2: Virtual | ‘
| I I I

Trabajo auténomo Trabajo grupal Trabajo individual Trabajo individual
de los estudiantes (individual)

El profesor estara supervisando el desarrollo de la actividad

HALLAZGOS

Resultados Lecciones aprendidas

Presencialidad de la Maestria MISO

. Leccion 1: Leccion 2: Leccion 3:
Numero de semanas
Transformar lo El acompanamiento Hay que disenar
Antes . . )
el MOIOIOIOIOION0), (1) @1 @9 @9 @9 @) | Presencial a lo es importante tanto los espacios
L )L 9 )L )L ) virtual es mas que y toma tiempo. de encuentro, como

ecoud - filmar al profesor. los espacios de
8 S hismisd @ @ @ @ @ autonomia del

estudiante.

Resultados para la Universidad

Testimonios
— No bajan costos

— ¢Coémo vender el programa? Juan Daniel Patino

R X _ : Ingeniero de Sistemas de la Universidad de Ibagué
— ¢LOoMmo llegar a otras regiones:

“...he aprendido cosas muy Uutiles e interesantes,
como por ejemplo crear generadores de codigo para
automatizar procesos de desarrollo de software, ...,
o la creacion de lineas de producto de software
para crear aplicaciones personalizadas en masa.”

Resultados para el profesor

— Planeacioén

Jhonatan Alarcon
Ingeniero Electronico

“Lo que mas me ha gustado hasta ahora es el tema
de gestion de proyectos de software porque me ha
brindado las herramientas para hacer un excelente
manejo de proyectos, teniendo en cuenta aspectos
como la planificacion, estimacion, medicion de

— Exige més disciplina y constancia riesgos, manejo de estrés, operacion del software,
integracidon continua, conduccion de gente técnica
y manejo oportuno del cambio.”

Resultados para el estudiante

— Autonomia = Disciplina + Exigencia
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